Лекция №11.
Множественное наследование.
Существует возможность производить новые классы более чем от одного базового класса. Такой процесс называется множественным наследованием. Чтобы произвести подобный класс, базовые классы в объявлении разделяются запятыми. Например:

class telo 

{

  …

};

class figura

{

 …

};

class fiz_telo:public telo, public figura

{

  …

};

В этом примере производный класс fiz_telo открыто наследует члены базовых классов. 

Пример.

#include "iostream"

#include<assert.h>

#include <windows.h>

using namespace std;  

class telo

{

public:


int GetV(){return V;}


float GetM(){return M;}


telo(int v,float m):V(v),M(m){}

private:


int V;


float M;

};

class figura

{

public:


int GetR() {return R;}


figura(int r):R(r){}

private:


int R;

};

class fiz_telo:public telo,public figura

{

public:


void Dvishenie();


fiz_telo(int v,float m, int r, int sk);

private:


int Sk;

};

void fiz_telo::Dvishenie()

{

cout<<"\nDvigaus so skorost "<<Sk<<'\n';

}

fiz_telo::fiz_telo(int v,float m, int r, int sk):

telo(v,m),figura(r),Sk(sk)

{}

int main()

{

SetConsoleCP(1251);

  SetConsoleOutputCP(1251);

fiz_telo t(2,3.4,5,10);


cout<<"\n I fiz_telo \nV="<<t.GetV()<<



"\nM="<<t.GetM()<<"\nR="<<t.GetR();



t.Dvishenie();


return 0;

}

Результат.
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Когда в памяти компьютера создается объект t класса fiz_telo, конструкторы обоих классов принимают участие в его построении.





telo



figura



fiz_telo
При производстве от различных классов членов с идентичными именами или идентичных функций могут возникнуть неопределенности.

Пример. Внесем изменения в код программы.

#include "iostream"

#include<assert.h>

#include <windows.h>

#include<string.h>

using namespace std;  

class telo

{

public:


int GetV(){return V;}


float GetM(){return M;}


telo(int v,float m);

protected:


int V;


float M;


char *name;

};

telo::telo(int v,float m):V(v),M(m)

{


name=new char [5];


strcpy(name,"telo");

}

class figura

{

public:


int GetR() {return R;}


figura(int r);

protected:


int R;


char *name;

};

figura::figura(int r):R(r)

{


name=new char [7];


strcpy(name,"figura");

}

class fiz_telo:public telo,public figura

{

public:


void Dvishenie();


void Name();


fiz_telo(int v,float m, int r, int sk);

private:


int Sk;

};

void fiz_telo::Dvishenie()

{

cout<<"\nDvigaus so skorost "<<Sk<<'\n';

}

void fiz_telo::Name()

{


cout<<name;

}

fiz_telo::fiz_telo(int v,float m, int r, int sk):

telo(v,m),figura(r),Sk(sk)

{}

int main()

{

SetConsoleCP(1251);

  SetConsoleOutputCP(1251);

fiz_telo t(2,3.4,5,10);


cout<<"\n I fiz_telo \nV="<<t.GetV()<<



"\nM="<<t.GetM()<<"\nR="<<t.GetR();



t.Dvishenie();


t.Name();


return 0;

}

Результат компиляции.

Error
3
error C2385: ambiguous access of 'name'
c:\documents and settings\алла.home_comp\рабочий стол\ty\ghg\ghg\nnn.cpp
51

Эту неопределенность можно разрешить, используя оператор разрешения области видимости.

void fiz_telo::Name()

{


cout<<telo::name;

}

Результат.
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Статические данные – члены.

Обычно каждый объект класса имеет свою собственную копию всех данных – членов класса. Но в определенных случаях во всех объектах должна фигурировать только одна копия некоторых данных. Например, это может быть счетчик числа созданных объектов класса или некоторое константное значение, одинаковое для всех объектов этого класса.

Для введения в класс подобных данных используются статические данные, которые содержат информацию «для всего класса». Объявление статических элементов в классе начинается с ключевого слова static. Например:

static int D;

Статические элементы могут быть открытыми, закрытыми или защищенными. Доступ к открытым статическим элементам класса возможен посредством любого объекта класса или посредством имени класса с помощью бинарной операции разрешения области действия. Например:

MyClass::D=10;

Закрытые и защищенные статические элементы класса должны быть доступны открытыми функциями-элементами этого класса или друзьями класса.

Статические элементы класса существуют даже тогда, когда не существует никаких объектов этого класса. В этом случае доступ к открытому статическому элементу обеспечивается бинарной операцией разрешения области действия. Для обеспечения доступа в отсутствии объектов к закрытому или защищенному элементу класса должна быть предусмотрена открытая статическая функция-элемент, которая должна вызываться с добавлением перед ее именем имени класса и бинарной операцией разрешения области видимости.

Начальные значения статических элементов (как открытых, так и закрытых) должны задаваться вне объявления класса. Для этого достаточно разместить где-то в файле, после объявления класса или среди реализаций функций-элементов (но не внутри их) оператора вида

int MyClass::D=0;

Статическим данным – элементам можно задать начальные значения один и только один раз в области действия файла. Если вы нигде не инициализируете статический элемент, будет выдано сообщение о неразрешенной внешней ссылке и программа не будет скомпилирована. Если вы дважды инициализируете статический элемент, то будет выдано сообщение о дублировании инициализации и программа также не будет скомпилирована.

Приведем пример, демонстрирующий все сказанное относительно статических данных-членов:

сlass MyClass

{

public:

  static int D;

  static int GetD1();

  …

private:

  static int D1;

…

};

int MyClass::GetD1(){return D1;}

int MyClass::D=0;

int MyClass::D1=1;

В этом примере имеются два статических элемента данных: открытый D и закрытый D1. Если пользователь должен иметь возможность получать значение закрытой статической переменной D1, то должен быть предусмотрен метод чтения GetD1(). Он должен быть объявлен открытым и статическим. Статической может быть объявлена любая функция- член класса, работающая только со статическими данными.

После объявления класса в примере расположена реализация функции GetD1(). В реализации не требуется указывать спецификатор static. 































PAGE  
5
Доцент Рачинская А.Л.

